姓名： 郑翀
基本信息： 男 | 23岁
电话： +86 18011870296 / +61 468 463 377（悉尼）
邮箱： 3269455248@qq.com
求职意向： 游戏动画导演
意向项目美术类型：3D写实类

教育背景
悉尼科技大学 (UTS) | 动画制作专业 | 2022.10 - 2026.11
· 主修课程： 3D动画产业、分镜设计与叙事研究、影视特效制作、电影摄影与灯光、2D动画产业。
· 实践经历： 在校期间深度参与多项沉浸式装置动画项目及剧情短片制作，主导项目叙事方向和框架。具备从分镜创意到后期合成的全流程制作能力。具备从分镜创意到后期合成的全流程制作能力，核心聚焦于游戏过场动画的镜头叙事与光影情绪设计。

实习经历
游莱互动集团有限公司 | 剪辑后期制作 | 2024.6 - 2024.7
· 游戏宣传物料制作： 基于游戏引擎渲染素材与美术资产，负责多款游戏宣传视频的剪辑与后期包装，用After Effects进行动态特效合成，提升宣传片视觉冲击力。
· 角色动态设计： 使用Spine进行2D角色原画拆分与补图，完成游戏登录界面角色的动态绑定与入场动画，赋予角色生动细节。
广州漫镜影视文化传媒有限公司 | 现场制片/灯光助理 | 2025.1 - 2025.2
· 项目管理与执行： 负责某企业宣传MV项目现场制片工作，统筹协调拍摄进度、场地许可及跨部门人员配合，确保拍摄计划高效推进。
· 光影氛围搭建： 参与现场灯光布置工作，辅助摄影指导调整光比与色温，保障画面质感符合商业广告标准。
北京玉角文化传媒有限责任公司 | 剪辑/摄影助理/动画师 | 2025.12 - 2026.1
· 视觉创意设计： 独立负责公司标志性片头动画的创意构思与全流程2D制作，把控动态节奏与品牌调性。
· 影视全流程参与： 参与新疆皮山县扶贫记录片拍摄，协助摄影指导操作专业摄影设备（Fx3，Fx6，滑轨，导演监等拓展设备）进行采风，同步管理素材备份与设备维护。
· 项目前期策划： 协助团队评估筹备期动画项目的制作预算与可行性，撰写项目企划建议。
· 项目素材重组剪辑：重新整理废弃项目素材，基于宣传逻辑重组叙事线索，通过粗剪确立影片情绪曲线与信息释放节奏。

项目经历
剧情动画/分镜设计项目
《Silver Compass》- UTS Data Arena 沉浸式装置项目 | 分镜设计/动画制作 | 2025.7 - 2025.11
· 创意策划： 为学校360°沉浸式数据可视化设施（Data Arena）创作装置混合动画。确立项目核心叙事概念，构建具有冲突感的视觉世界观，统一团队创作方向，确定项目的核心故事线与美术风格。
· 视觉开发： 主导全片镜头语言设计，通过景别切换与镜头运动把控叙事，强化剧情张力，确保在环形巨幕下的叙事逻辑清晰。
· 资产制作： 独立完成场景背景绘制与关键“脸谱糖”角色的动态序列帧动画，实现复古与未来的视觉融合。
《文学》- UTS × Red Room 澳洲土著文化保护项目 | 动画制作者 | 2024.2 - 2024.6
· 叙事重构： 针对早期小组方案中叙事混乱的问题，重构碎片化叙事结构，建立“三段式差异化风格”叙事框架，解决团队内容割裂问题，有效统一了团队制作方向。
· 全流程制作： 参与第二、三幕动画制作，独立负责该片段的分镜绘制、动态草稿、线稿精修及色彩指定。
《Convict kids》-Impact Studios多媒体工作室《Hey History！》项目|分镜设计/动画制作|2026.3-2026.7
       为Impact Studio儿童历史教育项目设计制作动画，用更加生动方式讲述澳洲移民历史，供澳洲学校或其他教育项目课堂使用。项目小组课题为女性及儿童移民历史，在项目中参与项目设计，分镜设计和部分动画制作，该动画影片和预告最终展示在Impact Studios的官方网站上和Youtube频道中。
《Spring》- UTS Data Arena 沉浸式项目 | 抽象动画制作 | 2025.7 - 2025.11
· 视觉创意： 为Data Arena场地创作抽象定格动画。作为核心成员提出“抽象化自然生长”的基础灵感方向，并参与制定最终视觉方案。
· 特效制作： 负责前期一组动态视觉特效的分镜设计，并独立完成全部画面的定格动画逐帧拍摄与制作。
商业广告项目 | 分镜设计/导演助理 | 2023.7 - 2023.8
· 镜头设计： 根据导演创意绘制专业分镜脚本，细化镜头运动、构图及光影参考，用于指导现场实拍。
· 现场执行： 参与广告片场拍摄，协同灯光组进行光位排布与氛围调试，确保广告画面的最终呈现效果。

影视制作项目（灯光/美术方向）
微电影《Upload》（悉尼大学研究生毕设）| 灯光师 | 2025.11
· 技术难点攻克： 负责全片灯光设计，用灯光帮助镜头语言表达及渲染需要的叙事氛围。面对现场彩色灯光器材不足的困境，通过利用场景环境固有色反射的灯光方案，成功模拟出科幻氛围所需的湛蓝色调，解决了RGB灯光问题。
微电影《红树湾》| 美术助理/海报设计 | 2024.7 - 2024.11
· 视觉设计： 负责现场美术置景与道具陈设。独立手绘设计电影海报片名字体及整体排版，该片凭借出色的视觉质感入围芝加哥国际电影节CineYouth青年展映单元。
微电影《Topic》（UTS研究生毕设）| 灯光师 | 2024.7 - 2024.11
· 与摄影指导紧密配合，依据剧情叙事基调，设计单场景光影反差，利用光影辅助角色心理活动的外化表达，使画面具有电影级的光影层次感。
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专业技能
· [bookmark: OLE_LINK2]软件技能： Unreal Engine 5、Maya、Houdini、Zbrush、Toon Boom Storyboard Pro、Toon Boom Harmony、After Effects、Premiere Pro、Photoshop、Spine。
· 核心能力： 镜头语言设计、写实光影把控、三维动画制作、后期特效合成、逐帧动画、现场拍摄灯光执行。


